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Caricamento di Xenon II
PC & Compatibili

1l gioco

L'attrezzatura

1l nemico

Microprose soccer
Another world
Street fighter Il

APPURTANERTO
CENRI NIkEsL
IN EPICOLA
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WTASTICE 11




™ A nessuno piace chi non sa perdere, e
nessuno & cosi disprezzato da futti quanto
lo sono gli Xeniti. Per migliaia di anni essi
hanno meditato di vendicarsi per la sconfit-
ta subita nell’ultimo conflitto galaftico. Ora
@ in pericolo la struttura stessa del Tempo...
gli Xeniti hanno piazzato cinque bombe a
tempo destinate ad esplodere nell‘arco
~ della Storia, sta a voi salvare il Tempo!

Inizializzare il sistema con DOS. Al prompt

A: inserire il disco di gioco, digitare

XENON2 e premere INVIO. II gioco si cari-

chera automaticamente. Quando il gioco

viene caricato apparira un menu con le pos-

sibili configurazioni dello schermo: quella
i E

sara

. - L'ultima volta & stata una Sta-
~ Volta & la GUERRA!”

|
:
|
i

AMIGA: inserire il disco nel drive e accen-
dere il computer. Si caricherd il program-
ma.

Non c’eé
molto da
compra-
re, qui...
Sara
forse
colpa
dellinfla-
zione?

9
cambiare la selezione usando i fasti curso-
re. Premere INVIO per confermare la scelta.

1l gioco viene controllato tramite tastiera o
joystick. Nel gioco a due giocatori ambedue
usano gli stessi controlli, alternandosi a
seconda delle indicazioni che appaiono
sullo schermo.

1 controlli tramite tastiera sono definibili
dall’ufente; per default sono:
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IL LANCIO IN PICCHIATA: Premen-

do la barra di spazio vi “immerge-

rete” nello schermo. Comparird un
contatore che fard il conto alla rovescia da
dieci a zero, e pol I'astronave ritornera su
in cabrata. Oppure premendo la barra di
spazio potrete cabrare immediatamente.
Attenti a non uscire dallo schermo e preci-
pitarel

MEGABLASTER. Spara un
fascio di raggi laser!

Se ne possono imbullo-
nare fino a un massimo
di tre sulla parte anterio-
re della nave.

| BRACHIOPODI. Queste conchiglie

marine ridacchiano e scodinzolano

su e git per lo schermo. Fortunata-
mente non sparano.

%

| VERMI PIATTI. Esseri a strisce
colorate che si agitano un sacco
ma non sparano a nessuno.

| VERMI MARINL. Si trovano
fra le rocce al centro del
primo livello. Spuntano
fuori dalle pareti e avanzano strisciando in

formazione minacciosa. State attenti alla
parte del corpo che si stacca quando vengo-

no colpiti.
o
3 stacei si comportano molto cauta-
mente in vostra presenza... E per
questo che mantengono le debite dlsmnze
prima di sparare. E non fanno tante doman-
de neanche dopo...

LE TRILOBITI. Questi graziosi cro-

LA MEDUSA. Va in giro pulsando
per lo schermo: ammazzatela in
frettal

g IL NAUTILO.

? Attenzione al
peduncolo di
questo mol-
lusco: sputa
mine nella
vostra dire-
zione. Dove-
fe trovare un
punto debole
e riempirlo
di raggi laser

all’esplosio-
ne!
Dopo di cio,

dovrete solo raccogliere una pioggia di
denaro!




Per una volta rinunciate ad assumere i
panni dei soliti super eroi che tutto fanno
e tutto possono (0 quasi...), € assumete
il ruolo di una persona “normale” in una
situazione un po’ strana.

Siete infatti Lester, uno scienziato dai
capelli rossi, che sta preparando un
rivoluzionario esperimento.
Rivoluzionario e, naturalmente, perico-
loso. Nel bel mezzo dell’esperimento un
fulmine colpisce il vostro laboratorio, si
fa una passeggiata nella vostra apparec-
chiatura elettronica e, ovviamente, vi
piglia in pieno!

In un lampo di luce vi ritroverete traspor-
tato in una terra misteriosa, solo, disar-
mato e con il compito di scoprire il modo
per tornare a casa (se non altro per con-
trollare la bolletta della luce...).

Il giocatore comincia quindi con un per-
sonaggio standard (niente pistola, niente
granate, ecc.), per darvi fempo di abi-
tuarvi al metodo di controllo “intelligen-
te” di Lester.

11 nostro scienziato, infatti non esegue la
stessa azione ogni volta che voi muovete
il Joystick in una certa direzione, ma, a
seconda della situazione, Lester & in
grado di compiere azioni diverse (saltare
ed aggrapparsi ad una liana se ci si frova
softo, 0 raccogliere un oggetto trovato ai
suoi piedi). E molto facile farsi coinvol-
gere dal gioco, principalmente grazie
all‘animazione di Lester e all‘originale
grafica che lo circonda.

Nelle parti pili pericolose del gioco c'e
sempre qualche segnale di pericolo
incombente, e quindi facendo molta
attenzione agli indizi e usando il buon
senso si potranno evitare numerose

morti.
Another World & un gioco in cui la mag-

gior parte dei problemi si risolvono muo-
vendo Lester nella maniera giusta.
Potrete contare sull’aiuto di un alieno
che incontrerete all’inizio di un certo
livello. Curiosi, vero?)

Questo alieno si comporterd in modo
autonomo, occupandosi degli aspetti
marginali del gioco, quali ricerca di codi-
ci e cose del genere, solitamente noio-
sissime per il giocatore.

Se siete stanchi delle solite avventure
dinamiche e siete interessati ad una
veste grafica originale, sicuramente
Another World non potra che incontrare |
vostri favori. i

Consigliatissimo!




Senza dubbio si tratta di uno dei piu riu-
sciti picchiaduro della storia dei videoga-
mes. Potrete essere i protagonisti del
grande torneo mondiale di combattimento
di strada, impersonando uno degli ofto sfi-
danti di quest‘anno, con la possibilita di
scegliere fra Ryu, Ken (i due protagonisti
della prima edizione di Street Fighter),

+ ! | Guile (un ex marine che deve vendicare
;‘.‘.‘ un amico fatto a pezzi da Mr. Bison),
o i
> ,T

. L" ‘\
o |
n -
17
-l
Y
O on |
G o
iy 4 Chun Li (una leggiadra acrobata cinese),
- ,: Blanka (un vero... animale!), Dhalshim
'+ | (un indiano che riesce a controllare per-
‘\‘%& fettamente il suo corpo), Zangief (lottatore
A i russo che & meglio non fare arrabbiare),
J-,, | | ed infine Honda (un rotondo loftatore di
5% » | Sumo che tira certi schiaffoni che non vi
ALt | dico).
* 9 Ovviamente per meritare la palma del
.4 ! | migliore combattente dovete sconfiggere

gli altri sfidanti, ma, come se non bastas-
se, dovrete pure affrontare i tre guarda-
spalle dell‘attuale detentore del titolo,
I'ignobile Mr. Bison.
> | 1 tre giovanottoni sono, nell'ordine, Balrog
= » | (ex pugile con il debole dell‘alcool), Vega
n- (un vero acrobata mascherato), e Sagat
\ (fatto nero da Ryu e da Ken e quindi inca-
volatissimo).

capcom

Ogni combattente ha la propria tecnica e
le proprie mosse (compresi i colpi segre-
1il), e quindi dovrete scoprire le caratteri-
stiche di ognuno se volete arrivare fino in
fondo.

Ricordatevi che ogni combattimento si
risolve al meglio su tre rounds, quindi...
Attenzionel

Ogni fre combattimenti vinti avrete la pos-
sibilita di utilizzare una schermata bonus
per migliorare il punteggio (se ve la senti-
te di distruggere una macchina a mani
nude, o disintegrare a pugni dei barili che
cadono dal soffitto...).

La quantitd di colpi disponibili spazia tra
circa sedici possibilitda fra calci e pugni.
Beh, cosa state aspettando? Scendete in
strada, se ne avefe il coraggio!

9
“f’llmnnl{nms bl

——
RS o Ay

\\\\ -t

v
g

-

rd
hot o

Sogal

21
R i (o L T il s

~pa 3o
-



